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Uvod do 3D skenovani

CO JE 3D SKENOVANI?

3D skenovani je proces vytvareni digitalniho trojrozmérného obrazu realného fyzického
objektu

3D skener je zarizeni umoznujici provadét 3D méreni, nebo vytvaret 3D skeny

3D skeny jsou vystupni data ze skenovani: 3D trojuhelnikova sit jinak také ,Polygonova sit”

Proces 3D
skenovani

Fyzicky objekt 3D Skener 3D Sken (Sit)



Uvod do 3D skenovani

CO JSOU TO 3D SKENERY?

Zarizeni umoznujici trojrozmérné méreni

Umoznujici kompletni, nebo ¢astecné
zameéreni jakéhokoliv fyzického objektu;

Vytvari body, nebo ploSky na povrchu s
nékolikanasobné vétsi hustotou, nez
tradicni dotykova zarizeni

Provadi bezkontaktni/neinvazivni méreni




Uvod do 3D skenovani

2 HLAVNI CILE

Reverzni inzenyrstvi: na podkladu skenU vznika tvorba CAD soubor

Kontrola kvality: méreni objektu pro analyzy, nebo kompletni rozmérovou
kontrolu

GEOMETRICAL
ENTITIES

Reverse
Engineering

3D Scanning Quality Control

2D
COMPARISON |*.



Snimani 3D dat

Existuji 2 kategorie skeneru zalozené na zpUsobu pofizeni dat

Kategorie 1: Casové kodovani Kategorie 2: Prostorové kédovani
STATICKE 3D SKENERY MOBILNIi 3D SKENERY

Porizovani nezavislych skenti Nepretrzité/plynulé snimani




3D Skenovani

KATEGORIE 3D SKENERU



Kategorie 3D skeneru

HLAVNI KATEGORIE

4 g T 8

3D skenery na o skenery
M&Ficim rameni 3D skenery s Statické 3D

Referenci skenery




4. Rucni 3D skenery




3D Skenovani

3D POLYGONOVA SIT



3D Polygonova sit

CO JE POLYGONOVA SIT?

Vysledky skenovani (3D skenovani) jsou reprezentovany jako nestrukturované
trojrozmérné Udaje ve formé mraku bodu nebo trojuhelnikové sité

3D skenery mohou vytvaret polygonoveé sité primo v prubéhu skenovani

V pripadech, kdy je vystupem ze skeneru mrak bodu, Ize post-processingem tato data
prevést na polygonovou sit a naopak.

Polygonova sit




3D Polygonova sit

ROZLISENI POLYGONOVE SITE

Odpovida velikosti trojuhelniku v polygonové siti

o RozliSeni oo



Dalsi vyuziti

SKEN LIDSKEHO TELA A BIOMEDICINA




Priloha A — Technické pojmy

3D skener — je zarizeni, které analyzuje objekt nebo prostiedi realného svéta, aby shromazdoval tidaje o jeho tvaru a pfipadné o jeho
vzhledu (napfiklad barvé). Shromazdéné tdaje pak mohou byt pouzity k sestaveni digitalnich trojrozmérnych modelq..

Presnost — Presnost polygonové sité je dana odchylkou mezi skutecnym stavem a nameérenym vysledkem. Zalezi na specifikacich
pouzitého skeneru a na kvalité nastaveni. Presnost a rozliSeni jsou u 3D skenovani dvé rozdilné véci. NEZAMENOVAT (viz nize).

Zarovnani — Pfi 3D skenovani se jedna o preneseni vsech c¢asti skenu do jednoho spolecného souradného systému, kde jsou data sloucena
do kompletniho modelu. Casto také nazyvano registrace.

CAD - Computer-aided design; je vytvoreni digitalniho modelu pro design, konstrukci a vyrobu. Modely jsou zaloZeny na riiznych
geometrickych prvcich, jako jsou trojlihelniky, ¢ary a zakfivené plochy. VSeobecné formaty CAD modell jsou .stp a .igs.

CAE - Computer-aided engineering; je proces digitalné simulujici vykon objektl a sestav. CAE zahrnuje simulace, jako je analyza
konecnych prvkl (FEA) a vypocetni dynamika kapalin (CFD).

CFD - Computational fluid dynamics; digitalni proces, pomoci kterého mohou inzenyri simulovat, jak se tekutiny, jako je vzduch, voda a
plyn chovaiji v rGiznych konstrukcénich, inZenyrskych a pfirodnich prostredich.

CMM arm - Souradnicovy mérici pfistroj, pouzivajici dotykovou sondu s hrotem, nebo kulickou na kloubovém rameni. Jednotlivymi body v
prostoru umoznuje uzivatelim shromazdovat digitalni 3D informace o povrchu fyzického objektu.

CMM arm encoder - Optoelektronické zafrizeni, které detekuje ¢ary na stupnici pro presné urceni polohy. Kodér je také znamy jako cteci
hlava a je umistén v kloubech méricich ramen.



